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JFC JFC และ และ Swing Swing คืออะไรคืออะไร
JFC คือชื่อยอสํ าหรับ JAVA Foundation Class ซึ่งรวบรวมกลุมของความ

สามารถที่จะชวยใหเราสราง GUI ไดงาย
 JFC เกิดครั้งแรกเมื่อป 1997 โดยผู พัฒนา JAVA One ซึ่งในตอนแรกๆ

Swing เปน codename ของโครงการที่ พัฒนาองคประกอบใหมๆ และ ตระกูล
ของ API โดยจะจัดอยูใน package ที่ขึ้นตนดวย “javax.swing”

Lecture 12 Java Programming Language/ Copyright  2000 by V.Rujivorakul Page 3

สิ่งที่ สิ่งที ่JFC JFC สนับสนุนสนับสนุน
• Swing Component : รวบรวมตั้งแต buttons จนถึง split pane และ table
• Pluggable Look & Feel : สามารถเลือกใช Java Look & Feel หรือ

Windows Look & Feel สํ าหรับจัดการการแสดงผลใหเหมือนกับสิ่งที ่user
คุนเคย

• Accessibility API : สนับสนุนเทคโนโลยีการอานขอมูลจากจอภาพ และ
การแสดงตัวนูน สํ าหรับคนตาบอด

• Java 2D API : รวมความสามารถในการจัดการกับภาพ 2D ทั้ง ขอความและ
รูปภาพ ในการท ํางานกับ Application หรือ Applet

• Drag and Drop Support: รองรับการทํ างานที่ทํ าใหเขียนติดตอกับผูใชงาน
ขึ้น
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Swing PackageSwing Package
• javax.accessibility
• javax.swing
• javax.swing.border
• javax.swing.colorchooser
• javax.swing.event
• javax.swing.filechooser
• javax.swing.plaf
• javax.swing.plaf.basic

•javax.swing.plaf.metal
•javax.swing.plaf.multi
•javax.swing.table
•javax.swing.text
•javax.swing.text.html
•javax.swing.tree
•javax.swing.undo
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Swing Swing vs vs AWT ComponentAWT Component
• package ของ swing จะอยูใน “javax.swing” และชื่อขององคประกอบตางๆ
จะขึ้นตนดวย “J” เชน “JButton” สวนของ AWT จะอยูใน package ชื่อ
“java.awt”

• Swing จะไมสนับสนุน native code ซึ่งทํ าใหสามารถทํ างานไดมากกวา
AWT และไมขึ้นกับ platform อีกทั้งมีความสามารถสูงกวา AWT ดังนี้
– button และ label ของ Swing สามารถแสดงรูปภาพแทนได
– งายในการเพิ่มหรือเปลี่ยนขอบเขตหรือกรอบรอบๆ Swing component
– งายที่จะเปลี่ยนคุณสมบัติหรือรูปแบบการแสดง Swing Component
– Swing Component ไมไดมีเพียงรูปสี่เหลี่ยมเทานั้น เชนปุมสามารถเปนวงกลมได
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องคประกอบหลักของ องคประกอบหลักของ Swing ComponentSwing Component
• Top-level Container: เปนองคประกอบหลักที่มีพื้นที่สํ าหรับให Swing

Component อื่นๆ วาดตัวเอง โดยมีอยู 3 ชนิดคือ
– frame (Jframe)
– dialog (Jdialog)
– applet (Japplet)

• Intermediate Container: เปนองคประกอบที่ใชส ําหรับจัดวาง components
ในรูปแบบตางๆ กันหรือใชแสดงหนาที่พิเศษทางดาน UI

• Atomic Component: เปนองคประกอบที่เกิดขึ้นโดยมีความสามารถในการ
ทํ างานอยูในตัวเองและ ไมสามารถที่จะใหพื้นที่ส ําหรับวาง Component อื่น
ได
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โครงสราง โครงสราง Swing ComponentSwing Component
Jframe

...

content pane

JPanel

JLabelJButton ...

Intermediate Container

Top-level container

Atomic Component

ขอยกเวน: สํ าหรับ
menu bar จะอยูภาย
นอก content pain
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การวาง การวาง component component บน บน containercontainer
• เราจะใช method add ในการวาง component ซึ่งจะมีอยางนอย 1 argument
คือ component ที่จะ add และบางครั้งอาจระบุขอมูลเกี่ยวกับ layout หรือ
ตํ าแหนงที่ตองการจะวาง

frame = new JPrame(…);
pane = new JPanel(…);
frame.getContentPane( ).add(pane,BorderLayout.(CENTER));
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Layout ManagementLayout Management
• Layout management คือ กระบวนการกํ าหนดขนาดและ ตํ าแหนงของ

component โดยปกติทุกๆ container จะมี layout manager ซึ่งเปน object ที่จัด
การ layout manager สํ าหรับ components ภายใน container นั้นๆ

• Java มี layout manager สํ าหรับการใชงานทั่วๆ ไปอยู 5 แบบคือ
– Border Layout
– Box Layout
– Flow Layout
– Grid Bag Layout
– Grid Layout

นอกจากนนั้นยังม ีspecial-purpose
layout manager เชน Card Layout
ชวยในการจัดการน ํา layout manager
อื่นๆ หลายๆ แบบมาเชื่อมตอใชงาน
รวมกัน
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การติดตั้ง การติดตั้ง Layout ManagerLayout Manager
• เราสามารถเปลี่ยน layout manager ซึ่ง container ใชงานอยู ไดโดยการใช

method setLayout เชน
JPanel  pane = new JPanel( );
pain.setLayout(new BorderLayout( ));

• เราสามารถกํ าหนดให container ไมม ีlayout ไดโดยการ set คา leyout ให
เปน null ซึ่งเรียกวา absolute positioning ทํ าใหเราจะตองก ําหนดขนาดและ
ตํ าแหนงของ component ทุกตัวใน container

* ขอแนะน ํา: ใหใช layout manager เพราะเมื่อมีการปรับขนาด container
ตํ าแหนงและขนาด absolute จะมีการเปลี่ยนแปลงที่ไมเหมาะสม
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การกํ าหนดขนาดของ การกํ าหนดขนาดของ ComponentComponent
• เราสามารถกํ าหนดขนาดที่เหมาะสมของ component อยางคราวๆ โดยการ
กํ าหนด parameter  minimum, preferred และ maximum ซึ่งสามารถอางถึง
ขนาดของ component โดยการใช set method คือ setMinimumSize,
setPreferedSize และ setMaximumSize

• นอกจากนั้นเรายังสามารถก ําหนดตํ าแหนงอยางคราวๆ ไดโดยการ ใช set
method ในการจัดการตํ าแหนงของแนวตางๆ คือ setAlignmentX และ
setAlignmentY  ซึ่งใชไดกับ BoxLayout เทานั้น
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การกํ าหนดชองวางระหวาง การกํ าหนดชองวางระหวาง ComponentComponent
มีปจจัย 3 อยาง ที่สามารถควบคุมชองวางระหวาง component ไดคือ

• layout manager : บาง layout manager จะใสชองวางระหวาง component
โดยอัตโนมัติ และมีบาง layout manager ที่จะอนุญาตใหเรากํ าหนดชองวาง

• invisible components : เราสามารถสราง lightweight component ที่ไมมีการ
วาดแตทํ าใหเกิดชองวางใน GUI ปกติเราใช invisible component ใน
container ที่ควบคุมโดย Boxlayout

• Empty Border : เราสามารถกํ าหนดชองวางระหวาง component โดยใช
empty border ซึ่ง Empty border จะเหมาะส ําหรับการใชกับ component ที่ไม
มีขอบเขตที่ชัดเจน เชน panel และ label
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การท ํางานของ การท ํางานของ Layout ManagementLayout Management
• หลังจาก GUI ถูกสราง pack method จะถูกเรียกใชเปน JFrame โดยกํ าหนด

preferred size
• layout manager ของ frame จะเพิ่มขนาดของ frame โดยใช ผลบวกของ

preferred size ของ content pane ของ frame รวมกับขนาดของ menu bar
ของ frame

• layout manager ของ content pane จะคํ านวณจาก preferred size ของแตละ
component และเลือกใช preferred size ที่ใหญที่สุดเปนหลัก

• หาก user กํ าหนด preferred size ไว มันจะใชขนาดที ่user เปนหลัก หากไม
ไดกํ าหนด ก็จะใชการก ําหนดโดย Look and Feel
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การ การ Handle EventHandle Event
ทุกครั้งที ่user พิมพตัวหนังสือ, กดปุมบน mouse จะเกิด event ขึ้น บาง

object จะถูกเรียก event ซึ่ง object เหลานี้จะตอง implement interface ที่เหมาะ
สมและตองถูกบันทึกวาเปน event listener บน event source ซึ่ง swing
component สามารถที่จะสราง event ชนดิตางๆ ไดอยางมากมาย
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Listener TypeListener Type
Act that res ults  in  the event L is tener T ype
U s er  cl icks  a button,  pres s  R eturn whi le typing in  a tex t field, ActionL is tener

or  choos es  a menu i tem

U s er  clos e a frame (main  window) WindowL is tener

U s er  pres s es  a mous e button whi le cur s or 's  over  A component Mous eL is tener

U s er  move the mous e over  a component Mous eMotionL is tener

Component becomes  vis ib le ComponentL is tener

Component get the keyboard focus F ocus L is tener

T able of L i s t s election changes L is tS electionL is tener
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event objectevent object
• แตละ event จะถูกแทนโดย object ซึ่งใหขอมูลเกี่ยวกับ event และบงบอกถึง
ที่มาของ event (event source) ซึ่ง event source ก็คือ ชนิดของ component
และ event source ยังสามารถที่จะมี listener ไดหลายๆ ตัวที่บันทึกไวบนตัว
มัน เชนเดียวกับ listener ก็สามารถที่จะบันทึกไปยังหลายๆ event source ได

Event source Event object
Event listener

Event listener

Event listener
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ขั้นตอนการจับ ขั้นตอนการจับ eventevent
• class ใดที่เราตองการก ําหนดใหเปนตัวตรวจจับ event code ใน class นั้นๆ จะตอง

implements listener interface หรือ extends class ที่ implements listener interface นั้นๆ
เชน

public class MyClass implement ActionListener { …. }
• code ที่เปนตัวตรวจจับ event ตองบันทึกเปน listener ของ component อยางนอย 1

component
SomeComponent.addActionListener(instanceOfMyClass);

• ทํ าการ implement method ใน listener interface ดังตัวอยาง
public void actionPerformed(ActionEvent e){

…// code that reacts to the action ….
}
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button eventbutton event
• เมื่อผูใชกด button (JButton) บนจอภาพ (หรือ keyboard) โปรแกรมจะตองมี

object ซึ่ง implement ActionListener interface และโปรแกรมตองบันทึก
object นี้เปน action listener ของ button ที่เปน event source โดยใช
addActionListener method เมื่อ user กด button บนจอภาพ button จะสง
action event ออกมา ซึ่งจะถูกสงไปเปนคาใหกับ actionPerformed method
ตัวแปรที่สงใหกับ method นี้คือ ActionEvent object ซึ่งมีขอมูลเกี่ยวกับ
event และ source

Button ActionEvent Action listener
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Thread และ Thread และ Event HandlingEvent Handling
• Event Handling code จะทํ างานภายใน thread เดียวคือ event-dispatching

thread เพื่อใหแนใจวาแตละเหตุการที่ตรวจจับ จะท ํางานใหเสร็จกอนเหตุ
การตอไปจะเกิดขึ้น เชน  actionPerformed method กํ าลังทํ างานอยูภายใน
event-dispatching thread เนื่องจาก code ของการวาดก็ทํ างานอยูภายใน
event-dispatching thread นั่นหมายความวา ในขณะที ่actionPerformed
method กํ าลังทํ างาน GUI จะถูกแชแข็ง นั่นคือจะไมสามารถ repaint หรือ
ตอบสนองตอการกด mouse เปนตน


