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Class VS ObjectClass VS Object
• Class:

– พิมพเขียว (Blueprint) หรือ Template ที่ใชในการสราง  object
– กํ าหนดลักษณะของ object ในสวนของ data members และ methods ที่ใชไดกับ

object นั้น หรือกลาวคือการสราง data type ชนิดใหมขึ้นนั่นเอง
class Circle    {

double  x ,  y ; / /   coordinates of the center
double radius ; / /   radius

return  0.5 * Math. PI * radius * radius ;
}

}
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Class VS Object (Class VS Object (contcont.).)
• Object : Instance ของ class

– จาก class ที่สรางขึ้น สามารถที่จะสราง object ใหมของ class นั้น
Circle  c ;

• เปนการประกาศตัวแปร c ซึ่งเปนชื่อที่ใชในการอางถึง circle object
• c ไมใช object โดยตัวมันเอง

– การสราง  object จะทํ าโดยคํ าสั่ง  new
Circle  c ;
c  =  new  Circle ( ) ;
• ซึง่ท ําการสราง instance ของ Circle class หรือ Circle object โดยที่มีตัวแปร c เปนตัวที่ใช
ระบุหรืออางถึง object นั้น
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การสราง การสราง object object กับ กับ newnew
Circle  r  =  new  Circle  (  ) ;

• การเรียก new Circle ( ) ทํ าใหเกิดการจองเนื้องที่ในหนวยความจํ าพรอมกับ
กํ าหนดคาเริ่มตน  (Initialization) ใหกับ Object ใหมที่กํ าลังสรางขึ้น โดยมี
ขั้นตอน
– ทํ าการจองเนื้อที่ใหกับ object พรอมกันนั้นจะท ําการก ําหนดคาเริ่มตนใหเปนคา

default (Default Initialization)
– ทํ าการก ําหนดคาเริ่มตนของ data members (fields) ตามที่ระบุใน class (Explicit

initialization)
– ทํ าการ execute Constructor method



Lecture 4 Java Programming Language/ Copyright  2000 by V.Rujivorakul Page 5

ConstructorConstructor
• ชื่อของ method ตองเหมือนกับชื่อของ class
• Constructor จะตองประกาศโดยไมมีการคืนคา : เปน method พิเศษที่ไมใช

void และไมใช method ที ่return คาใด ๆ
• Syntax :

<modifier>  <class name>  (<parameter>)   {  . . .  }\
• ตัวอยาง

class  Circle   {
double  x,  y ;   / /  coordinate of the center
double radius ;   / /  radius
public  Circle  (  )    {

x  =  0.0 ;   y = 0.0 ;   radius  =  0.0 ;
}

}
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ชนิดของ ชนิดของ ConstructorsConstructors
• Default Constructor = No-Argument Constructor = constructor ที่ไมมี

parameter
public ClassName   ( )   {   <statements>   }

• default constructor หากไมมีการกํ าหนด constructor อื่นใด จะถูกกํ าหนด implicitly ใน
class- - ถูกเรียกใชได (อัตโนมัติ) โดยไมตองประกาศ

• Constructor ที่มี parameter อื่น
– ใชก ําหนดconstructor ที่มีการรับ arguments เพื่อนํ ามาใชในก ําหนดคาเริ่มตนใหกับ

object ได
public ClassName   ( <parameter list> )   { <statements> }

Lecture 4 Java Programming Language/ Copyright  2000 by V.Rujivorakul Page 7

Method Method OverlodingOverloding
• สามารถกํ าหนด constructor > 1 methods โดยที่มี parameter list แตกตางกัน
หรือที่เรียกวาการทํ า Method Overloading

• Overloading = การก ําหนด method หรือ operator ชื่อเดียวกันแตมีลักษณะ
ของ arguments ตางกัน
– ทํ าให method ชื่อเดียวกันสามารถถูกใชกับ data ตาง ๆ ชนิดกัน
– โดยแตละ method สามารถแยกออกจากกันไดจาก จํ านวน, ชนิด และ ลํ าดับของ

arguments ที่สงผานใหกับ method
– ใชไดกับ method ทั่วไป ไมเฉพาะแต constructor เทานั้น
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ตัวอยางตัวอยาง
/ / 1) Default Constructor
public ClassA ( )   { . . .  }
/ / 2) จ ํานวน parameter ตางกับ 1
public ClassA (int  x)   { . . . }
/ / 3) ชนิดของ parameter ตางจํ านวนกับ 1 และตางชนิดจาก 2
public ClassA (float  x)   { . . . }
/ / 4) Constructor ขางลางมีชนิดของ parameter และจํ านวนเทากัน ถือเปน

invalid
public ClassB (int  x,   int  y)    { . . . }
public ClassB {int  a,   int  b}    { . . . }   / / invalid constructor
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Overloading โดย Overloading โดย primitiveprimitive
• Primitive สามารถจะถูก implicitly promoted จาก data type ที่เล็กกวาเปน

data type ขนาดที่ใหญกวาโดยอัตโนมัติ
• ตัวอยาง :

public Circle (double  a,  double  b,  double  c)   {
. . . System. out. println (“method 1”) ; . . .

}
public Circle (int  a,  int  b,  int  c)   {

. . .  System. out. Println (“method 2”) ; . . .
}
สราง  Circle   โดย :
Circle  c  =  new Circle (0,  0,  20.0) ; กรณีนี้ method 1 จะถูกเรียกใชงาน
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Default ConstructorsDefault Constructors
• Default Constructor จะถูกสรางโดยอัตโนมัติหากนักพัฒนาไมกํ าหนด

Constructor ใด ๆ ขึ้นใน class
– กรณีที่มีการกํ าหนด Constructor ใด ๆ เอง Compiler จะไมทํ าการสราง default

Constructor ให
– ตัวอยาง :
class Circle  {

double  x,  y,  radius ;
public Circle (int  a,  int  b,   int  c)   { . . . }

/
หากสราง  Circle  c  โดย
Circle  c  =  new  Circle  ( ) ;

Compilation error:
No constructor matching Circle()
found in class Circle
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“this’“this’
• this : ใชในการอางถึง  ตัวมันเองภายในตัว object (explicit reference ถึงตัว

object เอง)
• เพื่อทํ าการอางถึง  data members หรือ methods ใน object
• เพื่อทํ าการอางถึง object เอง

class Circle  {
double  x,  y,  radius ;
public  Circle  (int  x,  int  y,  int  r)  {

this.x  =  x ;  / /  reference  to data members
this.y  =  y ;
this.radius  =  r ;
}
:

}
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ตัวอยาง ตัวอยาง : this: this
/ / simple use of “this”  keyword
!"#$%&'&$())'*%+&$,''-

./"#$,''01''21''+(.%")'3
*%+&$,',0!(4.'5%46''%7'''-

+(.%")'''8'9'':'3
+(.%")''!"#$'3

;
</%.'!+%46'5'7''''-

=2)6,>?'/"6?'!+%46$4''5@+(.%")'9'@'8''6A%)?'+(.%")73
;
!"#$%&'')6(6%&'</%.'>(%4'5=6+%4B'(+B)'C'D7'''-

*%+&$,''&''9''4,E''*%+&$,''5'7'3
&?',0!(4.'5F7''?,0!(4.'5F7'?,0!(4.'5G7''?!+%46'5'7'3

;
; สามารถทํ า operations หลายอยาง (หรือ

หลายครั้ง) บน object เดียวกันได
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การเรียก การเรียก Constructors Constructors จาก จาก ConstructorsConstructors
• การเรียก  constructor อื่นใน class เดียวกัน ท ําไดโดยการใชเรียก this  โดยมี

arguments ตรงกับ constructor อื่นที่ตองการเรียกนั้น
– ไมสามารถท ําการเรียก constructor โดยใช this 2 ครั้งซอนได

public Circle ( )   {
this (0.0)  ;
this (1, 1) ; / / invalid use of this :  call  > 1

}
– ไมสามารถท ําการเรียก this เพื่ออางในแบบ constructor นอก constructor method

public void print  ( )   {
this  (0) ;  / /  invalid  “this” :  outside constructor . . .

}
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ตัวอยางตัวอยาง
H"#$%&'&$())'*%+&$,''-

./"#$,''01''21''+(.%")'3
!"#$%&'*%+&$,''5./"#$,''01'./"#$,''21'./"#$,''+7'''-

6A%)?0'9'0'3
6A%)?2'9'2'3
+(.%")''9''+'3

;
!"#$%&'*%+&$,''5'7''''-

!"#$''5F?I7'3''J'J'&($$'#,$/E'&/4)6+"&6/+
;
!"#$%&'*%+&$,''5./"#$,'+(.%")7'''-

!"#$'5I?I'1''I?I'1''+(.%")7'3''J'J'&($$'6/!'&/4)6+?
;

;
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ความหมายของ ความหมายของ staticstatic
• การประกาศให fields หรือ methods เปน static เปนการท ําให members นั้น
หรือ methods เปน class fields หรือ class methods

• ความหมายคลายกับการท ําใหเปน global functions (หรือ fields)
– non-static method = instance method = ประกาศโดยไมม ีmodifier static
– static method = class method = ประกาศโดยม ีmodifier static

• ไมสามารถเรียก  non-static methods/fields จากภายใน static method (Class
method ไม access instance methods/fields)
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การใชงาน การใชงาน class methods/fieldsclass methods/fields
• Class fields ใชเพื่อกํ าหนด property ของ class ซึ่งทํ าใหคาใน field นี้เหมือน
กันหมดในทุก object ของ class นั้น
– ตัวอยางเชน เพื่อเก็บ  version ของ class, counter ของ class

• Class method อาจใชในการก ําหนด method ที่ไมตองท ํากับ instance fields
หรือไมตองเรียก instance methods
– ตัวอยางเชน  method  ใน  Math class (sqrt, random, sin. ctc.) ซึ่งทํ าการคํ านวณกับ

argument ทีส่งผานให แลวคืนคาผลลัพธ
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รูปแบบการก ําหนด รูปแบบการก ําหนด methodmethod
<modifiers>  <return  type>  <method  name>  (<parameter list>)
{

<statement list>
}

public  double  area  (  )  {
return  3.14 * radius * radius;

}

Modifier
Return Type Method Name

Parameter

statement
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Default InitializationDefault Initialization
• Data fields ใน class จะถูก

initialize ดวยคา default ของ data
type นั้น เมื่อเริ่มตนสราง object

• ตัวอยาง
class Test Initial  {

public static void main
(String args [ ] )

{
member Initial  m ;
m = new Member Initial ( ) ;
m.print ( ) ;

}
}

*$())'K,>#,+:4%6%($'-
#//$,(4'63 &A(+''''''''&3
#26,''''''#3'' )A/+6''''''')3
%46'''''''''%3 $/4B''''''''$3
L$/(6'''''L3 ./"#$,'''.3

</%.'!+%465'7'-
=2)6,>?/"6?!+%46$45

@MNONO 'NPHQ'''':R:N:OSTUOSVQ'W4X
@#//$,(4 @''8'6''8''@W4X'8
@&A(+ @''8'&'8''@W4X'8
@#26, @''8'#'8''@W4X'8
@)A/+6 @''8')'8''@W4X'8
@%46 @''8'%'8''@W4X'8
@$/4B @''8'$'8''@W4X'8
@L$/(6 @''8'L'8''@W4X'8
@./"#$, @''8'.'8''@W4X'73

;
;
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Explicit InitializationExplicit Initialization
• คาที่ก ําหนดใหกับ Data fields ใน

class จะเปนคาเริ่มตนส ําหรับ data
fields ของทุก object ที่สรางขึ้น

• ตัวอยาง
&$())'N,)6'Q0!$%&%6''-
!"#$%&')6(6%&'</%.'>(%4

5=6+%4B'(+B)'C'D'7
-

*%+&$,''&'9'4,E'*%+&$,'5'7'3
&?'!+%46'5'7'3

;
;

*$())'*%+&$,'-

./"#$,''0'9'FI?I3

./"#$,''2'9'FI?I3

./"#$,''+(.%")'9'F?I3

</%.'!+%465'7'-

'''''''=2)6,>?/"6?!+%46$45

''''''@0''&//+.%4(6,Y''@'8'0'8

''''''@W42''&//+.%4(6,Y'@'8'2'8

''''''@W4+(.%")Y''@'8+(.%")73

;

;
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Constructor InitializationConstructor Initialization
H"#$%&'&$())'N,)6*/4)6+"&6/+-

'''''!"#$%&')6(6%&'</%.'>(%45=6+%4B'(+B)C'D7-

*%+&$,'&3

&'9'4,E'*%+&$,5'73

'''';

;

&$())'R(>,'-

''''!"#$%&'R(>,5'=6+%4B')7'-

=2)6,>?/"6?!+%46$45

''@R(>,Y'@'8')73

''';

;

*$())'*%+&$,'-
''''JJ',0!$%&%6''%4%6
'''R(>,''4'9'4,E'R(>,5@&%+&$,X73
'''./"#$,'0123
'''./"#$,''+(.%")3
'''!"#$%&'*%+&$,5'7'-
'''''''JJ'.,L("$6'%4%6
'''''=2)6,>?/"6?!+%46$45@0'&//+.%4(6,Y'@'8
''''0'8'@W42'&//+.%4(6,Y'@'8'2'8@W4+(.%")Y'@
''''8'+(.%")73
''''''JJ'&/4)6+"&6/+'%4%6
'''''0'9'FI?I3'2'9'FI?I3
'''''+(.%")'9'F?I3
'''''=2)6,>?/"6?!+%46$45@0'&//+.%4(6,Y'@'8'0'8
@W42'&//+.%4(6,Y'@'8'2'8'@W4+(.%")Y'@'8'+(.%")73
'''';
;
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การ การ initialize initialize คาสํ าหรับ คาสํ าหรับ static datastatic data
• ในกรณีที่ class มี class data members/methods (static data/method)

– ทํ าการ initialize static data นั้นเพียงครั้งแรกครั้งเดียวส ํากรับ class นั้น จะไมทํ าการ
reinitialize ใน object ตัวตอไปที่สรางตามมา

!"#$%&'&$())'N,)6=6(6%&'-
!"#$%&')6(6%&'</%.'>(%4'5=6+%4B'(+B)'C'D'7''-

*%+&$,'&F'9'4,E'*%+&$,'5'7'3
*%+&$,'&G'9'4,E'*%+&$,'5'7'3

;
;
*$())'R(>,''-
)6(6%&'%46'&/"46,+'3
!"#$%&'R(>,'5=6+%4B')7''-

=2)6,>'?'Z"6'?'H+%46$4'5@&/"46,+'Y'@8'&/"46,+887'3
=2)6,>'?'Z"6'?'H+%46$4'5@R(>,Y'@'8')7'3

;
;
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การท ํา การท ํา explicit initialization explicit initialization สํ าหรับสํ าหรับ
• Java ยอมใหมีการท ํา static initialization ภายใต static construction clause
หรือ static block ใน class

• ตัวอยาง
&$())'V4%6&%+&$,'-

./"#$,?01'23
)6(6%&'-

./"#$,'+(.%")'T'F?I3

./"#$,'&%+&">L,+,4&,'9'G[K(6A?H:'J'+(.%")3

./"#$,'(+,('9'I?\[K(6A?'H:[+(.%")[+(.%")3
;

;
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การ การ initialize non-static instanceinitialize non-static instance
• ท ํา non-static initialization ไดคลายกับ explicit static initialization โดย
กํ าหนด block ของการกํ าหนดคาเริ่มตนโดยไมตองม ีstatic (ใชกับการท ํา
anonymous inner classes)

• ตัวอยาง
&$())'*%+&$,)'-

*%+&$,'&F'1'&G3
JJ'%4)6(4&,'%4%6%($%](6%/4
-

&F'9'4,E'*%+&$,'5FI1FI1FI7'3
&G'9'4,E'*%+&$,'5I1I1FI7'3
=2)6,>?/"6?!+%46$4'5@*+,(6,.'*%+&$,'&F'^'&GX7'3

;
Y

;
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สรุปการทํ า สรุปการทํ า InitializationInitialization
• สรุปขั้นตอนการทํ า Initialization ใน Java

– ครั้งแรกที่ class (I.e., Circle) นั้นถูกสราง หรือ ครั้งแรกที่ static method หรือ static
fields ถูก accessed, Java interpreter ทํ าการหา Circle.class

– ทํ าการก ําหนดคาเริ่มตนใหกับ static  (run static initializer)ซึ่งจะทํ าเพียงครั้งเดียว
– เมื่อท ําการสราง new Circle(), จะทํ าการจองเนื้อที่ในหนวยความจํ า
– ทํ า Default Initialization
– ทํ า Explicit Initialization
– ทํ า Constructor Initialization
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ArrayArray
• Array ใน Java เปน Object

• การประกาศ : float [ ] amount; หรือ float amount [ ] ;
– หากใช float [ ] x,y,z, หมายความวา z,y,z, เปน array

• ใช new statement เพื่อสราง object: amount = new float[12];
– ขนาดของ array ไดจาก data member length ของ array object
– Index ของ array เริ่มตนจาก 0 ถึง length - 1
– Initializing Arrays เมื่อทํ าการสราง array ทุก element ใน array จะถูกกํ าหนดคาเริ่ม
ตนให (e.g., array ของ char จะ set คา element เปน null (\u0000) character)
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ตัวอยาง ตัวอยาง Array Array ของ ของ Primitive Data TypesPrimitive Data Types
• ตัวอยาง

– double amount [ ] = new double [3];
– amount[0] = 5.0;
– amount[1] = 10.0;
– amount[2] = 20.0;

• ขนาดของ array ไดจาก constant length เชน
– amount.length // ในกรณีคาที่ได คือ 3

I?I I?I I?I
I F G

\?I FI?I GI?I
I F G

amount

amount
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การสราง การสราง array array พรอมกับก ําหนดคาพรอมกับก ําหนดคา
• ทํ าการกํ าหนดคาของ element ใน array เมื่อสรางได เชน
%46'>/462:4P,(+'C'D''9'-F1'G1'_1'`1'\1'a1'b1'c1'd1'FI1'FF1'FG';3

• ซึ่งจะมีคาเทากับการท ํา
%46'>/46A:4P,(+'C'D'3
>/46A:4P,(+''9''4,E'%46'CFGD'3
>/46A:4P,(+''CID'''9'''F'3
Y
>/46A:4P,(+'CFFD'''9'''FG3

ไมตองก ําหนดขนาด

Lecture 4 Java Programming Language/ Copyright  2000 by V.Rujivorakul Page 28

Fixed-size Array VS Variable-size Array DeclarationFixed-size Array VS Variable-size Array Declaration

• Fixed-size Array : รูขนาดของ array ในขณะ compile
%46'4">#,+'C'D''9''4,E'%46'CFIID'3
%46'C'D'(>/"46''9''-F1'G1'_;'3

• Variable-size Array: รูขนาดของ array หลังจาก run
)6(6%&'%46'B,4e(4.'5%46'>/.7'''-

+,6"+4''5%467''5K(6A?+(4./>'5'7'[>/.'7'7'3
;
%46'4">#,+'C'D'3
4">#,+''9''4,E''%46'CB,4e(4.'5FI7'D'3
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Array ของ Array ของ ObjectObject
• การประกาศ และ initialize array ของ object ทํ าใหสราง array ของ object

reference ซึ่งภายในมีคาเริ่มตนเปน null
Integer  [  ]  number  =  new   Integer  [20] ;

• จึงยังไมสามารถเรียกใช แตละ  element ของ array ของ object ได ตองทํ า
การสราง element object แตละตัวกอนโดย  new
number [0]   =   new  Integer (0) ;

:
number [19]   =   new  Integer (100) ;
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Array ของ Array ของ Integer (Wrapper)Integer (Wrapper)

. . .
0 1 2 18 19

number

. . .
0 1 2 18 19

number
Integer

0

Integer [ ] number;
number = new Integer [ 20 ];

Integer [0] = new Integer(0);
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การ การ initialize array initialize array ของ ของ object object โดย โดย { }{ }
!"#$%&''&$())''O++(2:46'''-

!"#$%&'')6(6%&''</%.''>(%4'5=6+%4B''(+B)'C'D7'''-
J'J'''f(<(''F?I
:46,B,+''C''D'''('9'-
'''''4,E'':46,B,+''5F7'1
'''''4,E'':46,B,+''5G7'1
'''''4,E'':46,B,+''5_7'1
;'3
J'J'''f(<(''F?F'8
:46,B,+''C'D'''#'9'4,E''':46,B,+'C'D'''-
'''''4,E'':46,B,+''5F7'1
'''''4,E'':46,B,+''5G7'1
'''''4,E'':46,B,+''5_7'1
;'3

;
;

อนุญาตใหม ี, ของตัวสุดทายได
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การสรางและ การสรางและ initialize array initialize array ของ ของ unknown typeunknown type
*$())''O''-%46''('3;
!"#$%&''&$())'''U(+O++(2'''-
)6(6%&''</%.''L''5Z#g,&6'C'D''07'''-

L/+''5%46''%'9'I'3'''%'h'0?$,4B6A'3''%8'8''''-
=2)6,>?'/"6?'H+%46$4''50'C%D'7''3

;
;
!"#$%&'')6(6%&''</%.''>(%4''5=6+%4B''(+B)''C'D'7'''-

L'5%&'(()*+&,!(-(.-4,E':46,B,+''5GI7'1''4,E''U(+O++(2'5'7'1
''4,E''M/"#$,'5F?G71''4,E''S/4B'5FI7'';'7'3

L'5%&'(()*+&,!(-(.-@(OX1''@#iX1''@&*X;'7'3
L'5%&'(()*+&,!(-(.-4,E''O'5'71''4,E''O'5'71''4,E'O'5'7';'7'3

;
;

ทุก object ใน Java สืบ
ทอดจาก Object จึงใช
ชวยในการสราง object 

ใดๆ ได
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Multidimensional ArrayMultidimensional Array
• Java ไมม ีarray ชนิดหลายมิติ แตสามารถกํ าหนด array ของ array เพื่อสราง
ใหเปน  array  หลายมิติได

• การประกาศ  array  2 มิติ  (2-dimensional array):
– float [ ] [ ] payScaleTable ; หรือ
– float payScaleTable [ ] [ ] ;

• สราง  array  ไดโดย
– payScaleTable = new float [4] [5] ;

0 1 2 3 4
0
1
2
3

payScaleTable[2][1]
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payScaleTable payScaleTable = new float [4] [5]= new float [4] [5]
• เปนการรวมการท ํางานของขั้นตอนตอไปนี้

– payScaleTable  =  new  float [4] [  ] ;
– payScaleTable [0]   =  new  float [5] ;
– payScaleTable [1]   =  new  float [5] ;
– payScaleTable [2]   =  new  float [5] ;
– payScaleTable [3]   =  new  float [5] ;

• หรือ
payScaleTable  =  new  float  [4] [  ] ;
for  (int  j  =  0 ;  j  <  4 ;  j + + )

payScaleTable [ j ]   =   new  float  [5] ;
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การทํ างานที่เกิดขึ้นการทํ างานที่เกิดขึ้น
payScaleTable  =  new  float  [4] [  ] ;
payScaleTable [0]   =  new  float [5] ;
payScaleTable [1]   =  new  float [5] ;
payScaleTable [2]   =  new  float [5] ;
payScaleTable [3]   =  new  float [5] ;

0 1 2 3 4
0
1
2
3

payScaleTable[0].length == 5
payScaleTable

payScaleTable.length == 4
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การ การ initialize initialize คาส ําหรับ multidimensional arrayคาส ําหรับ multidimensional array
/ / fixed  size  2dimensional  3x3array  declared   { }
int  [ ] [ ]   a =  {{1, 2,3} ,  {4, 5, 6}} ;
/ / fixed  size  3  dimensional  2x2x4  array
int  [ ] [ ] [ ]   b =  new  int  [2] [2] [4] ;
/ / variable  size  2  dimensional  array
int  [ ] [ ]   c =  new  int  [random (20)] [ ] ;
for  (int  i = 0 ;  i < c.length ; i + +)  {

c {I}  =  new  int  [random (10) ] ;
}
/ /  array  of  non-primitive
Integer  [ ] [ ]  d  =  {{new  Integer (1) ,  new  Integer (2) } ,

      {new  Integer (3) ,  new  Integer (4)  } , }
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subarraysubarray
• Subarray = array ซึ่งเปนสวนหนึ่งของอีก array
• ตัวอยางกอนหนานี ้(payScaleTable มี 4 subarrays) ที่มีขนาดเทากัน
• อาจสราง subarray ขนาดที่ตางกันได เชน

mixArray  =  new  float [4]  [ ] ;
mixArray [0]  =  new  float [3] ;
mixArray [1]  =  new  float [5] ;
mixArray [2]  =  new  float [4] ;
mixArray [3]  =  new  float [2] ;

0 1 2 3 4 5
0
1
2
3
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Cleanup : Garbage Cleanup : Garbage ColectionColection
• Java ท ํา automatic garbage collection, finalize () ใน Java มีไวเพื่อชวยใน
การท ําการ cleanup ที่ตองการกอนที่จะถึงเวลา garbage collect โดย Java
หาก object ม ีfinalize method, มันจะถูกเรียกกอนที่จะมีการท ํา garbage collection

– การท ํางานไมเหมือนกับ  destructor ใน C + +
– Garbage collection ไมใชการท ํา destruction : หากตองมีการท ํางานบางอยางกอนที่
จะไมใช Object นั้น ผูใชตองท ําเอง ไมเชนนั้นอาจไม garbage collected ของ object
นั้น

– object อาจไมถูก garbage collected เลยก็ได : Java อาจไมท ํา garbage collection จน
สิ้นสุดการท ํางานของโปรแกรมก็ไดหากเนื้อที่ยังมีมากพอ

– Garbage collection จึงเกี่ยวของเฉพาะกับการคืนเนื้อที่ใหกับระบบ


