
HomeWork 2

1. กําหนด object ที่ตองการสรางขึ้นมา (หรือนํามาจาก Homework 1)  ทําการสรางเปน class โดยใหมีสวน
ประกอบเหลาน้ี  Constructor, member, method พรอมทั้งทดสอบเรียกใชงาน  และใหทําการแทรก tag
ในสวนของ Document และทําการ สราง doc API ประกอบมาดวย

2. สรางเกมสทายคาํ โดยเก็บคําไวใน Array โดยคําที่นํามาแสดงตองมาจากการ random ใน Array ของ
String โดยมศัีพยอยางนอย 10 ตัว โดยเขียนอยูในอีก class หน่ึง เพ่ือท่ีสามารถแชรเรียกใชรวมกันไดโดย
อาจตั้งชื่อ class ตามหมวดหมูของคําศัพท เชน computer, actor, animal, sport, travel โดยเกมสจะตอง
มีกติการดังตอไปนี้

1. สามารถเลือกหมวดที่จะทายได กอนท่ีจะเลน
2. สามารถทายผิดได 5 ครั้ง ใน 1 คํา
3. คําศัพทที่นํามาใชไมควรเกิน 10 ตัวอักษร
4. เกมสจะแสดงตัวอักษรที่เดาถูกใหผูเลนไดดูโครงสรางของคํา
5. ตัวอักษรที่ยังทายไมถูกใหแสดงดวยเครื่องหมาย “_” โดยแตละตัวอักษรคั่นดวย space
6. เกมสจะตองแสดงหมวดหมูใหผูเลนทราบทุกครับวากําลังเลนอยูในหมวดใหน
7. การเลนได 1 คํา ถือวาได 1 แตม (ใหมีการสะสมแตมดวย)
8. สามารถแสดงรูปแทนจํานวนครั้งที่ผิดไดเชน
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หมายเหต:ุ   
เกี่ยวกับการ random ใหดูไดจาก API ใน package  java.lang  หรือดูในสวนของ class Random
สวน การตรวจสอบตัวอักษรใหใช method CharAt( index) ของ class String (ใหด ูAPI ประกอบ)


