
HomeWork 2

1. กําหนด object ที่ตองการสรางขึ้นมา (หรือนํามาจาก Homework 1)  ทําการสรางเปน class โดยใหมีสวน
ประกอบเหลาน้ี  Constructor, member, method พรอมทั้งทดสอบเรียกใชงาน  และใหทําการแทรก tag
ในสวนของ Document และทําการ สราง doc API ประกอบมาดวย

2. สรางเกมสทายคาํ โดยเก็บคําไวใน Array โดยคําที่นํามาแสดงตองมาจากการ random ใน Array ของ
String โดยมศัีพยอยางนอย 10 ตัว โดยเขียนอยูในอีก class หน่ึง เพ่ือท่ีสามารถแชรเรียกใชรวมกันไดโดย
อาจตั้งชื่อ class ตามหมวดหมูของคําศัพท เชน computer, actor, animal, sport, travel โดยเกมสจะตอง
มีกติการดังตอไปนี้

1. สามารถเลือกหมวดที่จะทายได กอนท่ีจะเลน
2. สามารถทายผิดได 5 ครั้ง ใน 1 คํา
3. คําศัพทที่นํามาใชไมควรเกิน 10 ตัวอักษร
4. เกมสจะแสดงตัวอักษรที่เดาถูกใหผูเลนไดดูโครงสรางของคํา
5. ตัวอักษรที่ยังทายไมถูกใหแสดงดวยเครื่องหมาย “_” โดยแตละตัวอักษรคั่นดวย space
6. เกมสจะตองแสดงหมวดหมูใหผูเลนทราบทุกครับวากําลังเลนอยูในหมวดใหน
7. การเลนได 1 คํา ถือวาได 1 แตม (ใหมีการสะสมแตมดวย)
8. สามารถแสดงรูปแทนจํานวนครั้งที่ผิดไดเชน
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หมายเหต:ุ   
เกี่ยวกับการ random ใหดูไดจาก API ใน package  java.lang  หรือดูในสวนของ class Random
สวน การตรวจสอบตัวอักษรใหใช method CharAt( index) ของ class String (ใหด ูAPI ประกอบ)


